Проект «Правильные игры». Турнир-презентация по игре «Зельеварение» 11 июля.

Официальный сайт проекта: www.rightgames.ru

Регламент проведения турнира-презентации по игре «Зельеварение» 11 июля в клубе-кафе «Гарцующий Дредноут».

Начало регистрации в 13-00.

Начало турнира в 14-00.
Место проведения турнира:

Москва, клуб-кафе «Гарцующий Дредноут».

Ул. Арбат, д. 22

Призовой фонд турнира:

Каждый участник турнира получит новую промо-карту «Заклятье Универсум».

Каждый финалист получит новую карту из подарочного набора «Алхимикотэ».

Финалист получит уникальный приз от разработчиков игры.

Участник, набравший в 3-х турах наименьшее кол-во очков получит утешительный приз от разработчиков (
Турнир будет состоять из 3-х отборочных туров и финала.

Игровые столы от 4 до 6 человек, в зависимости от общего количества участников турнира.

Рассадка в 1-м туре за игровые столы определяется путем жеребьевки.

В финал выходят игроки, набравшие в сумме в 3-х отборочных турах наибольшее количество очков.

Рекомендованное время на ход одного игрока – 1 минута во всех турах. В случаях явных затягиваний партии одним из игроков стол может прибегнуть к независимой помощи судьи.

Колоды для участия в турнире будут предоставлены проектом «Правильные игры».

Официальная судья турнира – Салтыкова Мария.

1-й тур.

С 14-00 до 14-50. 

Продолжительность 50 минут.

Игра ведется только на наборе «Зельеварение. Практикум».

Игроки самостоятельно подсчитывают очки. 
По истечении 50-ти минут, если партия на столе не доиграна, судья просит участников положить карты и фиксирует набранное к этому моменту количество очков у каждого игрока.

В любой момент участники турнира могут прибегнуть к помощи судьи для разрешения спорных ситуаций.

Техническая пауза. 

14:50 - 15:00
 Участники турнира фиксируют свои результаты у судьи. В зависимости от числа игроков в прошедшей партии, число очков может быть умножено на соответствующий коэффициент: 

4 игрока - коэффициент 0.8 

5 игроков - коэффициент 1 

6 игроков - коэффициент 1.2

Во втором и последующем турах судья распределяет игроков по столам в зависимости от набранного ими результата - сильные играют против сильных, слабые против слабых. Игра идет не на выбывание - в каждом из туров участник зарабатывает очки, определяющие его место в рейтинге турнира. Выигрывает тот, кто по результатам трех туров наберет наибольшее число очков.

2-й тур.

С 15-10 до 16-10.

Продолжительность 60 минут.

Игра ведется на 2-х колодах: «Зельеварение. Практикум» с дополнением «Гильдия Алхимиков».

Техническая пауза. 

16-10 – 16-30

Фиксируются набранные за тур очки и судья формирует рассадку за столы для 3-го тура.

3-й тур.

С 16-30 до 17-40.

Продолжительность 70 минут.

Игра ведется на 2-х колодах: «Зельеварение. Практикум» с дополнением «Университетский курс».

Техническая пауза. 

17-40 – 18-00

Фиксируются набранные за тур очки и судья подсчитывает, кто вышел в финал.

В зависимости от количества участников, в финал выводятся от 4 до 12 финалистов.

Финал.

С 18-10 до 19-50.

Продолжительность 100 минут.

Игра ведется на 3-х колодах: 

«Зельеварение. Практикум» с дополнениями «Гильдия Алхимиков» и «Университетский курс».

Награждение победителей.

19-50 – торжественное вручение призов.
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